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Wstep:
Umieszczanie numerdw startowych na teksturze auta nie jest obowigzkowe, ale zalecane.

Tutorial prezentuje naklejenie numeréw startowych na wirtualng Subaru Impreze N14
wedtug schematu organizatora, w programie Adobe Photoshop CS2. W starszych lub
nowszych wersjach programu niektére opcje mogg sie rozni¢. Nalezy réowniez pamietac o
odpowiednich proporcjach numeréw startowych naklejajac je na swoje rajdowe maszyny.
Aby moc rozpocza¢ prace musimy posiadac plugin dds, ktory umozliwia otwieranie plikow
zapisanych w formacie dds (mozna pobrac¢ go z sekcji WRSMP/Numery Startowe z portalu
E-RAJDY.PL).

Tutorial:

Zaczynamy. Otwieramy potrzebne pliki, a wiec plik z numerami startowymi
(wrsmp2011_numery_startowe) oraz pliki z teksturg naszego samochodu, czyli
xxx_external.dds, xxx_external_scrape.dds i xxx_external_transparent. (xxx —
nazwa ta zalezy od danego samochodu w prezentowanym tutorialu jest to

impreza_N14_ external).
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LIER

Na poczatek zajmiemy sie plikiem z numerami startowymi. Prace zaczynamy od zmiany
numeru na ten, ktdry zostat nam przydzielony. Aby to uczyni¢ wybieramy narzedzie
Tekst / Text (skrét klawiszowy T) i klikamy na numerze.

tvina szyha

sy
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Teraz mozemy edytowac numer z domysinego (czyli 0) na nasz (dla przyktadu uzywac
bede numeru 100). Numery startowe mozna sprawdzi¢ na portalu E-RAIJDY.PL w sekcji
Lista zgloszen. Nastepnie musimy zaakceptowaé wprowadzone przez nas zmiany (patrz
screen ponizej).

==

i, ol Kormp ] Plweigd Info | Htood Modor | Probil Styte | Historl] Zederis °

Czynnos¢ nalezy powtdrzy¢ ze wszystkimi numerami znajdujgcymi sie w pliku.

reklamn dodsthowa (dowoine umiziscowionie)
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Majac juz uaktualnione numery, musimy potaczy¢ odpowiednie warstwy aby mac je
przekopiowac na naszg teksture. W tym celu rozciggamy okno Warstwy 7/ Layers tak
aby wszystkie byty widoczne.
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Kolejnym krokiem jest potgczenie warstw znajdujacych sie w folderach (pilot, kierowca,
maska, szyba tylna). W oknie Warstwy / Layers zaznaczamy interesujacy nas folder, a
nastepnie stosujemy skrét klawiszowy Ctri+E, ktory potaczy wszystkie warstwy w
grupie.
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Tak samo postepujemy dla folderéw kierowca, maska i szyba tylna.
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Teraz mozemy przystgpi¢ do przenoszenia numerow startowych na teksture naszej
rajdéwki. W pliku z numerami startowymi w oknie Warstwy / Layers zaznaczmy
warstwe o nazwie kierowca. Stosujemy skréty klawiszowe Ctrl+A (aby zaznaczy¢ caty
obszar pliku) i Ctrl1+C aby skopiowaé numer.

Dalej przechodzimy do pliku xxx_external.dds i wklejamy numer (skrét klawiszowy
Ctrl+V) badz menu Edycja / Edit -> WKklej /Paste. Nastepnym krokiem jest
zmniejszenie rozmiaru naklejki. Zaznaczamy warstwe z numerem w oknie Warstwy /
Layers, wybieramy narzedzie stuzace do zaznaczania — klawisz M (lub w przyborniku
pierwsze narzedzie z lewej strony), klikamy PPM (prawym przyciskiem myszy). Rozwinie
sie menu z ktérego wybieramy opcje Swobodnie przeksztat¢ / Free transform. Te
samg opcje mozemy wybrac¢ z menu Edycja / Edit -> Swobodnie przeksztal¢ / Free
transform.

l w ‘ ism‘ Wirtualne Rajdowe Samochodowe Mistrzostwa Polski




E NUMERY STARTOWE
WRSMP 2011

E-RAJDY.PL

Istniejg dwa sposoby aby zmieni¢ rozmiar naklejki. Pierwszy sposdb jest taki: trzymajac
klawisz SHIFT tapiemy za rég naszej naklejki i zmniejszamy do rozmiaru ktéry nas
zadowala.

‘ LU ‘ is m‘ Wirtualne Rajdowe Samochodowe Mistrzostwa Polski




NUMERY STARTOWE
E| | E-RaJOVAL WRSMP 2011

[

Drugi sposob, ktérego uzycie polecam to edycja wartosci w polach odpowiadajacych za
rozmiar naklejki. Musimy jednak pamieta¢ aby w obu z nich wprowadzi¢ takie same
wartosci, poniewaz naklejka musi by¢ zmniejszona rownomiernie. Sposob ten jest o tyle
dobry, ze mozemy zmniejszy¢ numer startowy po stronie pilota doktadnie do takich
samych rozmiaréw jak ten od strony kierowcy. Wystarczy wprowadzi¢ te same rozmiary.

widok  Okno  Fomoc
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Ja na przyktadzie uzytem wartosci 20%, a wiec numer zostat zmniejszony do 20% swojej
pierwotnej wielkosci. Potem musimy zaakceptowac¢ zmiany.

10 n| - tamsme)

B =

Przechodzac dalej. Teraz musimy zmieni¢ potozenie numeru tak aby odpowiednio ,lezat”
na drzwiach. W tym celu zaznaczamy w oknie Warstwy / Layers warstwe z numerem,
wybieramy narzedzie do zaznaczania (klawisz M), klikamy PPM -> Swobodnie
przeksztal¢ /Free transform, klikamy po raz kolejny PPM i wybieramy opcje Obro6¢ /
Rotate. Odpowiednio obracamy naklejke i akceptujemy dokonane przez nas czynnosci.

100‘ wRsm~ N
| @ - T_.EETT i: Swobodnie przeksziatd

Skaluj

Pochyl
Zriekszbatd
Perspekiywa
‘Wypaczenie

Obrad 180°
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Odwrde poziomo
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To samo robimy z numerami startowymi po stronie pilota oraz z maski. Nalezy pamietac,
ze naklejke na masce mozemy umiesci¢ w dowolnym miejscu.
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Nastepnie na obu drzwiach (po stronie kierowcy i pilota) pod numerem startowym
musimy umiesci¢ naklejke oznaczajaca w jakiej grupie startujemy (A — A5, A6, S1600,
S2000, WRC / N — N3, N4 / HR). Postepowanie jest doktadnie takie samo jak w
przypadku numerdw startowych. Zaznaczamy w pliku z numerami warstwe z interesujacq
nas naklejkg (w tym przypadku N), kopiujemy jg (Ctrl+A, Ctrl+C) i wklejamy na naszag
teksture (Ctri+V).

[

Dopasowujemy rozmiar naklejki, wybieramy narzedzie do zaznaczania (klawisz M), PPM
-> Swobodnie przeksztat¢ / Free transform i edytujemy wartosci odpowiadajace za

rozmiar naklejki.
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Dalej zostaje tylko odpowiednie utozenie naklejki, po obu stronach.

Mozemy teraz zapisac efekty naszej pracy jako plik xxx_external.dds. Aby utatwié
sobie prace z plikiem xxx_external_scrape.dds postepujemy nastepujaco. Kopiujemy
teksture z pliku xxx_external_scrape (Ctrl+A, Ctrl+C) do naszego pliku z teksturg na
ktorg przed chwilg naniesliSmy numery startowe (Ctrl+V). Nastepnie przenosimy w oknie
Warstwy / Layers, warstwe ze ,scrape’m” pod numery startowe.
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Na koniec zapisujemy jako xxx_external_scrape.dds. Tym oto sposobem nakleilismy
numery startowe na karoserie naszej rajdowki. Mozemy zatem przejs¢ do oklejenia szyb.
Przy zapisywaniu plikéw dds bedzie pojawiac sie okno z opcjami pluginu. Jesli ustawimy
wszystkie opcje jak na ponizszym screenie bedziemy mieli pewnos¢, ze wszystko jest
dobrze zapisane. Nastepnie klikamy przycisk Save.

- ﬂ_r
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Na poczatek zajmiemy sie naklejeniem na szyby naszego Nicku oraz polskiej flagi.
Przechodzimy do pliku xxx_external_transparent wybieramy narzedzie Tekst / Text
(klawisz T) i klikamy na szybie. Spowoduje to stworzenie nowej warstwy na ktorej
bedziemy mogli wprowadzac tekst.

&+ @ wypehijl 1009
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Teraz wybieramy czcionke (w przyktadzie uzywana Helvetica), jej rozmiar, kolor, a
nastepnie wprowadzamy nasz nick / nasze nazwisko i akceptujemy.

e B 8 sxa[] 4B

Kolejnym krokiem jest dodanie flagi przy naszym nicku / nazwisku. Aby utatwi¢ sobie
prace skorzystamy z flagi znajdujacej sie juz w internecie. Mozna jg znalez¢ wpisujac w
wyszukiwarce internetowej hasto flaga polska. Gdy znajdziemy juz odpowiednig
kopiujemy jg, wklejamy do naszego dokumentu i zmniejszamy jej rozmiar podobnie jak
miato to miejsce z numerami startowymi na teksturze samochodu. Nalezy jednak
pamietaé, ze w réznych samochodach szyby sg réznej wielkosci i miejsce flagi moze
wtedy ulec zmianie.

l LU ‘ is m‘ Wirtualne Rajdowe Samochodowe Mistrzostwa Polski
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Nastepnie musimy na szybe réwniez dodac¢ nasz numer startowy. Tak wiec z dokumentu
z numerami startowymi kopiujemy numer ktéry wczesniej edytowalismy, znajduje sie on
w sekcji tylna szyba. Wklejamy go na szybe (Ctrl+V), zmieniamy jego rozmiar i
odpowiednio ustawiamy.

Teraz nalezy potaczy¢ wszystkie trzy warstwy (z numerem, nickiem / nazwiskiem i flagq)
w jedna. Aby tego dokonac¢ zaznaczamy wszystkie trzy warstwy (z klawiszem SHIFT lub
CTRL) i taczmy wciskajac kombinacje klawiszy (Ctrl+E).
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Kolejng czynnoscig jest zduplikowanie nowo powstatej warstwy za pomoca klawiszy
(Ctrl+J) i odznaczenie jej widocznosci poniewaz zajmiemy sie nig za chwile.
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Zaznaczamy w oknie Warstwy / Layers warstwe z numerem ktéra jest widoczna.
Wybieramy narzedzie do zaznaczania (klawisz M), klikamy PPM w okolicach naszego
numeru, z rozsuwanego menu wybieramy opcje Swobodnie przeksztal¢ / Free
transform, a nastepnie uktadamy nasz numer tak aby odpowiednio ,lezat” na szybie.

Dpcha warstwne, ..
Cpcha mieszania, ..

Fossial wearstwes. ..
LISuin wair shves

Gruplj jako novey obiekk inteligentrn

Zakres kolory. .,
‘iiczvta] zaznaczenie. ..
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Teraz witaczamy widocznos$¢ poprzednio skopiowanej warstwy i ponownie uzywajac opcji
Swobodnie przeksztaté¢ / Free transform uktadamy numer, flage, nick/nazwisko na
drugiej szybie.

Jednak jak wida¢ numer startowy na prawej szybie nie lezy zbyt symetrycznie wzgledem
tego z szyby lewej. Tak wiec musimy go przesung¢ w tym przypadku w strone lewa. Aby
to zrobi¢ wybieramy narzedzie do zaznaczania prostokatnego (klawisz M), zaznaczamy
nasz numer, wybieramy narzedzie Przesuniecie / Move (klawisz V) i przesuwamy.
Trzymajac jednoczesnie klawisz SHIFT bedziemy mogli przesuwac¢ numer tylko w linii
poziomej lub pionowej.
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Do oklejenia zostata jeszcze szyba tylna, a wiec do dzieta. Z dokumentu z numerami
startowymi kopiujemy numer z warstwy o nazwie tylna szyba. Wklejamy go na szyby,
zmniejszamy rozmiar i ustawiamy wedtug schematu rozmieszczenia. Nastepnie
kopiujemy i wklejamy numer, ktéry umieszczamy w prawym gérnym rogu tylnej szyby.
To samo robimy z naklejka BK z tym, ze ja umieszczamy na tylnej bocznej prawej szybie.
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Ostatnim krokiem jest potgczenie wszystkich warstw z numerami, nickami / nazwiskami
w jedng (BEZ WARSTWY TLA !!). Robimy to zaznaczajac warstwy i uzywajac skrotu
klawiszowego (Ctrl+E). Aby nasze numery w grze nie byly przezroczyste musimy je
zakolorowac na kanale alfa. W tym celu taczyliSmy warstwy. Teraz trzymajac klawisz Ctrl
klikamy w miniaturke warstwy z numerami. Spowoduje to pojawienie sie wokot nich
otoczki.
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Dalej przechodzimy do zaktadki Kanatly / Channels i wybieramy kanat Alpha. Jesli okno
w kanatami jest wytaczone mozna je wtaczy¢ w menu Okno /7 Window -> Kanaly /
Channels. Powinno nam pokazac sie co$ takiego.

| WIRTUALNE RAJDO
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Ostatnig czynnoscig jest wybranie koloru biatego i zamalowanie zaznaczonych numeréw,
nazwisk / nickéw, flagi na kanale Alpha. Mozemy do tego uzy¢ pedzla (klawisz B) lub
wypetnienia (klawisz G).
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W ten oto sposob dobrneliSmy do konica tego tutoriala. Zapisujemy efekty naszej pracy
jako plik xxx_external_transparent.dds i mozemy cieszy¢ sie naszg teksturg w grze
oklejong w numery startowe zgodnie ze schematem organizatora. Pamietajmy o tym aby
zrobi¢ to dobrze i estetycznie, poniewaz dobrze oklejona tekstura na screenie prezentuje
sie 0 wiele lepiej.

Pawet Stener dla E-RAJDY.PL 2011
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