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Postanowienia ogolne:

Skrot WRSMP oznacza Wirtualne Rajdowe Samochodowe Mistrzostwa Polski, a
zwyciezca w klasyfikacji generalnej oraz zwyciezcy poszczegdlnych klas otrzymajq
tytuty Mistrzéw Polski. Organizatorem WRSMP jest portal E-RAIDY.PL.

WRSMP to rozgrywki przeznaczone wytgcznie dla polskich zawodnikdéw.

Organizator zastrzega sobie prawo zaproszenia do udziatu w rajdzie zawodnikdéw nie
startujagcych na co dzieh w WRSMP. Zawodnicy ci bedg startowa¢ samochodami
zabezpieczenia oznaczonymi jako ,07 ,00" ,,000” jednak nie beda oni klasyfikowani.
Rozgrywki zostang przeprowadzone przy uzyciu gry Richard Burns Rally, za pomocg
tzw. Pluginu Wally'ego i wykorzystaniu serwisu RBR Czech
(http://rbr.onlineracing.cz/?seting=eng) oraz E-RAIDY.PL.

Wszystkie informacje zwigzane z dotaczeniem do rozgrywek znajdujq sie na portalu
E-RAIDY.PL (www.e-rajdy.pl)

W przypadku posiadania konta zaréwno na forum E-RAIDY.PL i RBR Czech - czeskiej
stronie obstugujacej Mistrzostwa wymogiem niezbednym jest postugiwanie sie tym
samym nickiem na obu serwerach. Wyjatkiem moze by¢ rdznica typu NAZWISKO
Imie - Imie Nazwisko. W przypadku niezachowania tego wymogu Organizatorzy
mogg natozy¢ na zawodnika kare zgodng z punktem V.6 Regulaminu Ramowego
WRSMP.

Do rywalizacji w WRSMP 2011 zostajg dopuszczone nastepujgce klasy samochodéw:

1)  WRC,
2) S2000,
3) N4,

4) S1600,
5) A6,

6) N3,

7) A5,

8) HR - RWD.
Wszyscy nowi uczestnicy WRSMP zobowigzani sq do wptacenia optaty startowej w
wysokosci 25,- PLN. Optata zawiera koszt produkcji Pakietu Startowego, ktéry
zostanie przestany do kazdego zawodnika wraz z Licencjg WRSMP.
Zawodnicy posiadajacy licencje WRSMP 2009 lub 2010 chcacy startowaé w WRSMP
2011 zobowigzani sq do przedtuzenia licencji na starty w WRSMP. Koszt przedtuzenia
licencji to 22,- PLN. Licencja obowigzuje przez caty sezon WRSMP 2011.
Kwota uzyskana z wpisowego zostanie w catos$ci przeznaczona na cele zwigzane z
projektem WRSMP oraz funkcjonowaniem portalu E-RAIJDY.PL i zostanie
rozdysponowana w zaleznosci od potrzeb.
Po wystaniu formularza zgtoszeniowego zawodnik otrzyma dane do wptaty.
Pojawienie sie na rachunku wymaganej kwoty uruchamia procedure przyznania
licencji WRSMP. Potwierdzeniem jej przyznania bedzie pojawienie sie w profilu na
RBR Czech licencji WRSMP. Wirtualna licencja zostanie nadana do 14 dni od
zaksiegowania wptaty. Nieprawidtowe (niezgodne z zapisami w regulaminie)
zgtoszenia bedq odestane do poprawy lub catkowicie odrzucone ze stosownym
komentarzem.
Licencja WRSMP, upowaznia do startu w dowolnej klasie i dowolnym samochodem
dopuszczonym do rozgrywek.
Kalendarz WRSMP 2011 zostat stworzony przy wykorzystaniu oficjalnego terminarza
RSMP 2011, uzupetniony wybranymi rundami z kalendarza RPP 2011 oraz
urozmaicony rajdami RSMP i PPZM rozegranymi w przesziosci. Kalendarz rozgrywek
stanowi Zatacznik nr 1 do Regulaminu Wirtualnych Rajdowych Samochodowych
Mistrzostw Polski 2011.
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Rejestracja na liscie startowej danego rajdu odbywa sie za pomocg funkcji "ENROLL",
widocznej w specyfikacji rajdu na RBR Czech. Lista zgtoszen do rajdu zostanie
otwarta ok 7 dni przed rozpoczeciem rundy WRSMP. Zamkniecie listy nastgpi
automatycznie 24 godziny przed jego startem, po czym opublikowana zostanie lista
startowa. Nie ma zadnej mozliwosci zgtoszenia sie do rajdu po terminie.

W czasie trwania kazdej rundy WRSMP zostanie rozegrany rownolegle odcinek
testowy (shakedown). Do przejechania odcinka dopuszczeni sg tylko zawodnicy
posiadajacy licencje WRSMP. Ilos¢ przejazdoéw jest nieograniczona. Nakazuje sie
uzycie tego samego samochodu w rundzie WRSMP oraz odcinku testowym. Udziat w
odcinku testowym nie jest obowigzkowy.

Kazda runda sktada sie z odcinkéw specjalnych w liczbie odpowiadajacej realnemu
rajdowi, na ktérego harmonogramie oparta jest runda WRSMP. Odcinki noszg nazwy
swoich odpowiednikéw z realnego rajdu RSMP lub RPP.

Organizatorzy dofozg wszelkich staran, poprzez dobér poszczegélnych odcinkéw z gry
i pogody, aby charakterystyka wirtualnego rajdu byta jak najbardziej zblizona do
rzeczywistych warunkow panujacych na trasie. Szczegotowa konfiguracja rajdu
bedzie prezentowana w itinererze na 24 godziny przed startem rajdu.

Podczas sezonu dopuszcza sie dowolno$s¢ w wyborze samochodu. Oznacza to
mozliwos¢ zmiany klasy na dowolng w trakcie trwania catego sezonu.

Opcja uszkodzen samochodu bedzie ustawiona na poziomie REALISTIC.

W rozgrywkach stosowany bedzie system SupeRally z karg 3 minut w stosunku do
zwyciezcy klasy za kazdy nieukonczony odcinek specjalny.

Funkcja pluginu nadzorujgca czysto$¢ przejazdu zostaje wytaczona. Na odcinkach
specjalnych, na ktorych nie mozna jej wytaczy¢, funkcja kontroli czystosci przejazdu
ustawiona bedzie na "low". Dopuszczalne s ciecia, przy zachowaniu zasady, ktora
zakazuje omijania przeszkdéd trwatych (drzewa, beczki, szykany, skaty, bannery
reklamowe, tasmy i ptotki zabezpieczajace, opony itp.). Zabronione sg skroty.
Skrotem okresla sie co najmniej kilkusekundowga celowq jazde obok drogi.
Roztgczenie sie z pluginem podczas rajdu z jakichkolwiek powodéw technicznych lub
losowych bedzie traktowane jako "awaria". W przypadku rozpoznania sytuacji przez
plugin jako: "Crashed on stage...", zawodnik konczy rywalizacje.

W przypadku zakonczenia rywalizacji z komunikatem "Did not arrive to time control
on SS..." request nie przystuguje. Komunikat ten jest traktowany jako "awaria". Aby
unikng¢ wykluczenia z rajdu, ktérego nastepstwem jest komunikat "Did not arrive to
time control on SS..." nalezy bezwzglednie dotrzec¢ i zatrzymac sie na mecie stop
odcinka specjalnego. Na odcinku Sosnova nalezy zatrzymac sie nie dalej niz 100
metrow za metg lotng i zaczeka¢ na pojawienie sie komunikatu o ukonczeniu
odcinka.

W przypadku, gdy na liscie graczy, ktérzy nie ukonczyli rajdu przy Nicku Zawodnika
pojawi sie komunikat ,Did not start to SS.." zawodnikowi przystuguje prawo do
wystania requesta (prosby o kontynuacje od miejsca przerwania rajdu).

Kazdy zawodnik ma prawo do nieograniczonej ilosci requestow, z zastrzezeniem pkt.
1.24. Zapis ten dotyczy zaréwno rajdu, jak i poprzedzajacego go odcinka testowego
(shakedown'u).

Zasady wysylania requestéw szczegdtowo opisuje poradnik zawarty na portalu E-
RAJDY.PL (http://www.e-rajdy.pl/index.php/reguest.html)

Podczas trwania kazdej rundy WRSMP wprowadza sie "gwarantowane strefy
requestow" (GSR). Termin powyzszy oznacza, ze w czasie trwania GSR Organizatorzy
gwarantujg rozpatrzenie requesta.

GSR zostajg okreslone na kazdy dzien trwania rajdu miedzy godzing 19:00 a 23:00.
Oznacza to, ze request wystany po godzinie 19:00 moze zosta¢ rozpatrzony dopiero
nastepnego dnia podczas trwania GSR. Request wystany przed godzing 19:00 zostaje
uznany najpozniej do godziny 23:00 danego dnia.
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Organizatorzy, w miare mozliwosci rozpatrujg requesty takze poza GSR.

Kolejne rundy WRSMP 2011 beda rozgrywane w trybie s$roda-wtorek zgodnie z
kalendarzem rozgrywek. Start Rajdu nastgpi o godzinie 10:00 w S$rode, a
zakonczenie o godzinie 23:59 we wtorek.

Plugin Wally'ego umozliwia dodawanie komentarzy podczas rajdu. Jakiekolwiek
nieetyczne zachowanie bedzie karane zgodnie z pkt V.2 Regulaminu WRSMP.

W przypadku awarii serwerow RBR Czech przez okres dtuzszy niz 50% czasu trwania
rundy wyniki zostang anulowane i rajd zostanie odwotany. W przypadku awarii
serwerow RBR Czech trwajacych krécej niz 50% czasu trwania rundy zawodnicy
bedacy na trasie rajdu, ktérzy nie ukonczyli go z powodu awarii (status ,Crashed on
stage..” nie majg prawa do wysfania requesta.

W ciqgu 48 godzin od zakonczenia rajdu za posrednictwem Biura Rajdu zostang
podane szczegdty kontroli czystosci przejazdu (odcinki, z ktorych Zzadane bedag
powtdrki). Swoje powtorki muszg obowigzkowo wystac zawodnicy zajmujacy miejsca
1-3 w klasyfikacji koncowej rajdu we wszystkich klasach oraz zawodnicy dodatkowo
wytypowani przez ZSS. Termin wystania powtérek kazdorazowo bedzie okreslony w
Biurze Rajdu (najczesciej 48 godzin).

Zabrania sie zakfadania na serwerze RBR Czech rajdéw rajdow z licencjg WRSMP.
Uprawnionymi do zakfadania rajdéw z ww. licencjg sa wytacznie osoby funkcyjne E-
RAIDY.PL, wymienione jako organizatorzy WRSMP 2011 w zataczniku nr 2 do
Regulaminu.

W przypadku ztamania pkt I.34 Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do ukarania
Zawodnika zgodnie z pkt. V.6 Regulaminu Ramowego WRSMP 2011 do zawieszenia
licencji WRSMP witacznie.

Klasyfikacje:

Klasyfikacje aktualnie rozgrywanych rund bedq widoczne w sekcji Aktualny Rajd na
portalu E-RAIDY.PL, w sekcji Cup List na RBR Czech oraz sekcji WRSMP / klasyfikacje
na E-RAJIDY.PL.
Klasyfikacje rund zakonczonych beda widoczne w sekcji Rajdy Rozegrane na portalu
E-RAJDY.PL, w sekcji Cup List na RBR Czech oraz sekcji WRSMP / klasyfikacje na E-
RAJIDY.PL.
Po zakonczeniu rajdu, na stronie http://www.e-rajdy.pl, w sekcji Cup List na RBR
Czech oraz sekcji WRSMP / klasyfikacje na E-RAIDY.PL zostang opublikowane
klasyfikacje WRSMP (réwniez zespotowe), jednak do momentu formalnego
zakonczenia rundy komunikatem w Biurze Rajdu wyniki i klasyfikacje pozostajg
nieoficjalne.
Punkty w klasyfikacji indywidualnej i zespotowej w klasyfikacji generalnej oraz w
poszczegolnych klasach bedg przyznawane wg nastepujacego klucza:

1) I miejsce - 15 pkt

2) II miejsce - 12 pkt

3) III miejsce - 10 pkt

4) IV miejsce - 8 pkt

5) V miejsce - 6 pkt

6) VI miejsce - 5 pkt

7) VII miejsce - 4 pkt

8) VIII miejsce - 3 pkt

9) IX miejsce - 2 pkt

10) X miejsce - 1 pkt
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W zaleznosci od ilosci startujgcych do OS1 zawodnikdw powyzszg skale stosuje sie
nastepujaco:

Liczba startujacych
>=10 9 8 7 6 5 4 3
I 15 12 10 8 6 5 4 3 2 1
II 12 10 8 6 5 4 3 2
3 II1 10 8 6 5 4 3 2 1
.q"’..), v 8 6 5 4 3 2 1
E \" 6 5 4 3 2 1
8 VI 5 4 3 2 1
- VII 4 3 2 1
N VIII 3 2 1
IX 2 1
X 1
Nagrody:

Za zdobycie tytutu Mistrza oraz I i II Wicemistrza WRSMP w klasyfikacji generalnej
WRSMP oraz w poszczegolnych klasach Zawodnicy zostang nagrodzeni pucharami.
Przewiduje sie nagrode - puchar dla zawodnika, ktéry przejedzie najwiecej
wirtualnych kilometréw oesowych, podczas catego cyklu WRSMP (bez korzystania z
systemu SupeRally).

Manager zwycieskiego zespotu w zespotowej klasyfikacji generalnej WRSMP 2011
zostanie nagrodzony pucharem.

W przypadku takich samych wynikéw decyduje ilos¢ wyzszych miejsc na mecie.

Zespoty:

Na Zespdt (Team) moze sie sktadacé nieograniczona liczba zawodnikéw.

W danym rajdzie dla Zespotu moze punktowaé maksymalnie po dwdch
nominowanych zawodnikow w kazdej z klas.

Na punkty do klasyfikacji generalnej zespotéw sktada sie suma punktéw zdobytych
przez zawodnikéw Zespotu w kazdej z klas.

Nominacja zawodnika do punktowania w klasyfikacji zespotowej polega na wykonaniu
przez managera Zespotu nastepujacych krokow:

1) zalogowanie sie na stronie RBRCzech;

2) wejscie do zaktadki "My Team";

3) wybranie w tabeli "Cup nominations" przy nicku nominowanego zawodnika
klasy oraz samochodu (w przypadku, gdy zawodnik znajduje sie juz na
liscie startowej (zgtosit sie za pomoca funkcji "ENROLL") samochdd jest juz
wybrany);

4) sprawdzenie w specyfikacji rajdu ("Cup Nominations") czy nominowany
zawodnik znajduje sie na liscie.

Zawodnicy jednego Zespotu moggq startowac¢ w roznych klasach dopuszczonych przez
regulamin WRSMP. Klasyfikacje zespotowe bedq prowadzone dla kazdej z klas oraz
klasyfikacji generalnej.

Zawodnicy reprezentujacy jeden Team nie s zobowigzani do uzytkowania jednego
modelu samochodu w klasie.

Zgtoszenie teamu odbywa sie poprzez rejestracje go w bazie danych RBR Czech,
poprzez opcje "Request for new team". Wpisanie na liste zespotéw RBR Czech
zespotu zawierajgcego przynajmniej jednego zawodnika z licencjg WRSMP powoduje
automatyczne zgtoszenie zespotu do WRSMP. Zgtoszenie to zostanie zatwierdzone
przez Organizatorow w ciggu 14 dni od daty zgtoszenia.
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Uzytkownik, ktory tworzy Team zostaje automatycznie menedzerem Zespotu i
osobiscie edytuje skiad teamu na serwerze pluginu RBR Czech, bez koniecznosci
informowania o tym organizatora.

Zakazuje sie tworzenia zespotdw-klonéw (np. E-RAIDY.PL TEAM, E-RAIDY.PL TEAM B,
E-RAIDY.PL TEAM S1600, E-RAIDY.PL TEAM WRC etc.)

Kary:

Niezgodne z regulaminem wystanie ,requesta” - wykluczenie z rajdu oraz
zawieszenie licencji na czas trwania kolejnej rundy. Ponowne wykroczenie tego typu
("recydywa") bedzie skutkowa¢ wykluczeniem z rajdu oraz zawieszeniem licencji na
okres dwéch rund WRSMP.

Nieetyczne zachowanie (stowa powszechnie uznawane za niecenzuralne Ilub
jakiekolwiek obrazanie innych zawodnikéw) w komentarzach - zawieszenie licencji na
czas trwania kolejnej rundy.

Start réznymi samochodami w rundzie WRSMP i powigzanym z nig odcinkiem
testowym - wykluczenie z rajdu.

Brak powtérki umieszczonej na serwerze RBR Czech (w zwigzku z pkt 1.33.
Regulaminu WRSMP) - 3 minuty kary za kazda niedostarczong powtorke doliczone do
0golnego czasu osiggnietego w rajdzie przez Zawodnika.

W przypadku nie dotrzymania obowigzku wystania powtérki na serwer RBR Czech
przez Zawodnika, ktory ukonczyt zawody z SR badZz nie zostat sklasyfikowany
Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ ukarania zawodnika zgodnie z pkt. V.6
Regulaminu WRSMP.

Wykroczenia powyzej nie wymienione beda rozpatrywane indywidualnie.

Zawodnikom ukaranym przystuguje prawo odwotania sie od decyzji organizatoréw w
odpowiednio do tego wyznaczonym temacie na forum (Protesty zawodnikéw). ZSS
nie modyfikuje kar natozonych przez plugin (falstarty, ciecia, ,czerwone ekrany” itp.).
Protesty dotyczace tych kar bedq odrzucane bez rozpatrzenia.

Postanowienia dodatkowe:

Szczegdtowe informacje na temat danego rajdu beda publikowane w itinererze
danego rajdu, udostepnianego w Biurze Rajdu.

Organizator zastrzega sobie prawo zmian w regulaminie rozgrywek. Jednoczesnie
zapewnia, ze wszelkie modyfikacje regulaminu beda sie odbywa¢ z zachowaniem
ducha fair-play. O wszystkich zmianach organizator powiadomi komunikatem na
portalu oraz komunikatem w Biurze Rajdu rundy przed ktérg zmiany wejdaq w zycie.
Obowigzkiem zawodnika jest zapoznanie sie ze zmianami.

Kazdy z uczestnikéw, ktory zgtosit sie do udziatu w mistrzostwach deklaruje, ze
zapoznat sie z regulaminem i nie bedzie roscit zadnych pretensiji.

Optata startowa nie podlega zwrotowi w zadnym przypadku - rowniez gdy zawodnik
z jakich$ przyczyn zakonczy wczesniej swoje starty, zostanie zdyskwalifikowany lub
obrazi sie na e-rajdy.pl.
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Zatacznik nr 1
do Regulaminu Wirtualnych Rajdowych Samochodowych Mistrzostw Polski 2011

Kalendarz
Wirtualnych Rajdowych Samochodowych Mistrzostw Polski 2011

Lp. Rajd Nawierzchnia Data
1. Lotos Snieg 2011-04-13 - 2011-04-19
2. Swidnicki Krause Asfalt 2011-04-27 - 2011-05-03
3. Mazowiecki Asfalt 2011-06-01 - 2011-06-07
4. Orlen Szuter 2011-06-15 - 2011-06-21
5. Karkonoski Asfalt 2011-06-29 - 2011-07-05
6. Rzeszowski Asfalt 2011-08-31 - 2011-09-06
7. Dolnoslaski Asfalt 2011-09-14 - 2011-09-20
8. Polski Szuter 2011-10-12 - 2011-10-18
9. Koszyc Asfalt 2011-11-02 - 2011-11-08

10. Barborka Cieszynska SnowFrance 2011-11-30 - 2011-12-06

2011-12-14 - 2011-12-202Z

5 ??7?
11. Barborka Warszawska P71 2011-12-24 — 2011-12-28 K
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Zatacznik nr 2
do Regulaminu Wirtualnych Rajdowych Samochodowych Mistrzostw Polski 2010

Zespo6t organizatorow WRSMP 2011:

FIA - Admin, ZSS

wojtirz - Administrator Techniczny zasobéw E-RAJIDY.PL, ZSS

tukasz Bednarz - Moderator, Organizator, Dyrektor WRSMP, ZSS

Marcin Kowal - Moderator, Organizator, wsparcie graficzne, tekstury, ZSS
Daniel Betlewicz - Globalny Moderator, Organizator, rozgrywki zewnetrzne,
Manager Kadry, ZSS

Bogdan Swist - Organizator, zarzadzanie licencjami, klasyfikacje, statystyki,
ZSS

Grzegorz Cyrek - Globalny Moderator, Organizator, relacje video, obstuga
zespotow, ZSS

Pawet Lizakowski - Organizator, sekcja Nowosci RBR, zadania specjalne, ZSS
Andrzej Kupczak - Sklep internetowy

Tomek Daleki - Sklep internetowy

Asia Daleki - Sklep internetowy

Michat Worytko - ScreenMaker

Jakub Rucinski - Redaktor, obstuga prasowa

Kuba Cebulski - Organizator, zadania specjalne, galerie, relacje video, Safety
Car, ZSS

Piotr Malczewski - Redaktor, obstuga prasowa

Marcin Jastrzebski - Globalny Moderator, Organizator, Redaktor, obstuga
prasowa, ZSS

Cruz - Wsparcie graficzne, layouty dokumentow i inne

Pawet 'topdrive' tuczak - Wsparcie programistyczne, WRSMP Manager

Pawet Rudzinski - Relacje video, tekstury, wsparcie graficzne

Pawet Stener - Galerie E-R, wsparcie graficzne
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